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Domyslny jezyk programowania C/C++
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Laboratorium 2 - Instrukcje warunkowe, wyrazenia matematyczne
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Streszczenie
Cwiczenia z tworzeniem programéw ilustrujacych zastosowanie podstawowych instrukeji i konstrukeji programo-
wych jezyka C/C++: przypisania, rozgalezienia warunkowego (if , if/else), wyboru (switch, case, break, default).
Zagniezdzanie instrukcji rozgaleziajacych. Obliczanie wyrazen matematycznych.

Zadania na ocene 3

Program wyznaczajacy miejsca zerowe réwnania kwadratowego Ax? + Bx + C = 0 z wykorzystaniem instrukcji
warunkowej if/else. Wynik powinien by¢ prezentowany z ograniczeniem do dwéch liczb po przecinku, parametry
A, B, C przyjmuja wartosci rzeczywiste.

Program sprawdzajacy czy podana przez uzytkownika liczba jest zgodna z liczba wylosowang przez komputer;

Program sprawdzajacy czy podane kolejne dhugosci bokéw moga stworzy¢ trojkat prostokatny;

Zadania na ocene 4

Napisz program wyznaczajacy miejsca zerowe réwnania kwadratowego Az?+Bx+C = 0 z wykorzystaniem instrukcji
warunkowej switch. Wynik powinien by¢ prezentowany z ograniczeniem do dwéch liczb po przecinku, parametry
A, B, C przyjmuja wartosci rzeczywiste.

Program obliczajacy sume, réznice, iloczyn i wynik dzielenia dwéch wezytanych liczb z obstuga bledéw (jezeli
dzialanie niemozliwe) oraz menu.
Zadania na ocene 5

Napisz program klasyfikujacy klawisze naciskane na klawiaturze i wyswietlajacy jeden z napisow: mala litera, duza
litera, cyfra, klawisz ENTER, klawisz ESC, strzatka w lewo, strzatka w prawo, klawisz funkcyjny F1, inny klawisz.

Program wcezytujacy kilka liczb z klawiatury a nastepnie obliczajacy i wyswietlajacy na ekranie ich sume, iloczyn,
itp. (np. potege, pierwiastek, eksponente) z obstuga bledéw (jezeli dzialanie niemozliwe) oraz menu.



